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Seat No. / Enrolment No.:  

 

GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY 
Diploma Engineering – SEMESTER – 6 – EXAMINATION – Summer-2026 

 

Subject Code: 4360708 Date: 20-05-2026 

Subject Name: Introduction to Game Development 

Time: 10:30 AM TO 01:00 PM Total Marks: 70 
Instructions: 

1. Attempt all questions. 

2. Make Suitable assumptions wherever necessary.  

3. Figures to the right indicate full marks.  

4. Use of simple calculators and non-programmable scientific calculators are permitted. 

5. English version is authentic. 

   Marks  

Q.1 (a) Describe role of 1) Lead Designer 2) Level Designer 3) Project Manager. 03 

પ્રશ્ન.1 (અ) 1) લીડ ડડઝાઇનર 2) લેવલ ડડઝાઇનર 3) પ્રોજકે્ટ મેનજેરની ભૂડમકાન ું વર્ણન કરો. ૦૩  

 (b) List features of Game Development Tool (1) Scratch (2) Love2D 04 

 (બ) ગેમ ડેવલપમેન્ટ ટૂલ (1) સ્ક્રેચ (2) Love2D ની લાક્ષડર્કતાઓ સમજાવો ૦૪  

 (c) Explain types of Game Design Documents. 07 

 (ક) ગેમ ડડઝાઇન દસ્ક્તાવજેોના પ્રકારો સમજાવો. ૦૭  

  OR  

 (c) Explain Stages of Design Process in detail. 07 

 (ક) ડડઝાઇન પ્રડરયાના તબક્કાઓ ડવગતવાર સમજાવો. ૦૭  

Q.2  (a) Explain key components of Video Games. 03 

પ્રશ્ન.2 (અ) ડવડીયો ગેમ્સના મ ખ્ય ઘટકો સમજાવો. ૦૩  

 (b) Do you feel that the list of qualities in an ideal game designer is complete? What 

other qualities might you add? Are there any that you would remove? 
04 

 (બ) શ ું તમન ેલાગ ેછે કે એક આદશણ ગેમ ડડઝાઇનરમાું લાક્ષડર્કતાઓ  પરૂ્ણ છે? તમ ેઅન્ય 

કયા ગ ર્ો ઉમરેી શકો છો? શ ું કોઈ એવા ગ ર્ો છે જ ેતમે દૂર કરશો? 

૦૪  

 (c) Explain gaming concept idea and its transformation during process of game 

development. 
07 

 (ક) ગેડમુંગ કન્સેપ્ટ આઈડડયા અન ે ગેમ ડેવલપમેન્ટની પ્રડરયા દરડમયાન તેન ું રૂપાુંતર 

સમજાવો. 

૦૭  

  OR  

Q.2  (a) Explain pre development cost and development cost of Game making. 03 

પ્રશ્ન.2 (અ) ગેમ  બનાવવાની પૂવણ ડવકાસ ડકુંમત અન ેડવકાસ ખચણ સમજાવો. ૦૩  

 (b) Explain Storyboard Concept of one of the popular Video Games. 04 

 (બ) લોકડપ્રય ડવડીયો ગેમ્સ પૈકીની એક સ્ક્ટોરીબોડણ  કોન્સેપ્ટ સમજાવો. ૦૪  

 (c) Define Genre. List types of Genre. Explain importance of Genre in game 

development. 
07 

 (ક) જનેર  વ્યાખ્યાડયત કરો. જનેરના પ્રકારોની સૂડચ સમજાવો. ગેમ ડેવલોપમેન્ટમાું જનેરન ું 

મહત્વ સમજાવો. 

૦૭  

Q. 3   (a) Write down advantages of using the Unity Game Engine. 03 

પ્રશ્ન.3 (અ) ય ડનટી ગેમ એડન્જનનો ઉપયોગ કરવાના ફાયદાઓ લખો. ૦૩  

 (b) Write Steps to Create Normal Script to display Circle in 2D Mode. 04 

 (બ) 2D મોડમાું વત ણળ પ્રદડશણત કરવા માટે સામાન્ય ડસ્ક્રપ્ટ બનાવવા માટેનાું પગલાુંઓ લખો. ૦૪  

 (c) Write Steps to Create Square and Apply Texture Color to Square. 07 

 (ક) સ્ક્વેર બનાવવાના પગલાું લખો અન ેસ્ક્વેર પર ટેક્સચર કલર લાગ  કરો. ૦૭  

  OR  

Q. 3   (a) Describe the use of mathf and random function in C#. 03 

પ્રશ્ન.3 (અ) C# માું mathf અન ેરને્ડમ ફુંક્શનના ઉપયોગન ું વર્ણન કરો. ૦૩  

 (b) Write down advantages and disadvantages of using the Unity Game Engine. 04 

 (બ) ય ડનટી ગેમ એડન્જનનો ઉપયોગ કરવાના ફાયદાઓ અન ેગેરફાયદાઓ લખો. ૦૪  



 2 

 (c) Create a scene for main menu of a game with interactive buttons and background 

music. 
07 

 (ક) ઇન્ટરડેક્ટવ બટનો અન ેપૃષ્ઠભૂડમ સુંગીત સાથ ેગેમના મ ખ્ય મેન ૂમાટે એક દ્રશ્ય બનાવો. ૦૭  

Q. 4    (a) Give an example of conditional statement used in Unity Scripting. 03 

પ્રશ્ન.4 (અ) ય ડનટી ડસ્ક્રપ્ટી ુંગમાું વપરાયેલ શરતી ડનવદેનન ું ઉદાહરર્ આપો. ૦૩  

 (b) Develop an example of creating a new Game Object through scripting in Unity. 04 

 (બ) ય ડનટીમાું ડસ્ક્રપ્ટી ુંગ દ્વારા નવ ું ગેમ ઓબ્જકે્ટ બનાવવાન ું ઉદાહરર્ ડવકસાવો. ૦૪  

 (c) Develop player movement control using scripts in Unity. 07 

 (ક) ય ડનટીમાું ડસ્ક્રપ્ટનો ઉપયોગ કરીન ેપ્લેયર મૂવમેન્ટ કુંટર ોલ ડેવલપ કરો. ૦૭  

  OR  

Q. 4    (a) Describe inheritance in Unity. 03 

પ્રશ્ન.4 (અ) ય ડનટીમાું ઈન્હેડરટન્સન ું વર્ણન કરો. ૦૩  

 (b) Elaborate utilization of arrays in Unity Scripting. 04 

 (બ) ય ડનટી ડસ્ક્રપ્ટી ુંગમાું એરનેો ડવસ્ક્તૃત ઉપયોગ સમજાવો. ૦૪  

 (c) Create C# program that demonstrates the use of OOPS concept along with 

functions and multithreading. 
07 

 (ક) C# પ્રોગ્રામ બનાવો જ ે ફુંક્શન્સ અન ે મડટટથે્રડી ુંગ સાથ ે OOPS કોન્સેપ્ટનો ઉપયોગ 

દશાણવ ેછે. 

૦૭  

Q.5 (a) Enlist Key properties of the Main Camera. 03 

પ્રશ્ન.5 (અ) મ ખ્ય કેમરેાના મ ખ્ય ગ ર્ધમોની નોુંધર્ી કરો. ૦૩  

 (b) Define Colliders. Explain simulation of colliders in 2D Phyics. 04 

 (બ) કોલાઈડર વ્યાખ્યાડયત કરો. 2D ભૌડતકશાસ્ત્રમાું કોલાઈડરન ું ડસમ્ય લેશન સમજાવો. ૦૪  

 (c) Develop any 2D game by using various features of Unity game engine. 07 

 (ક) ય ડનટી ગેમ એડન્જનની ડવડવધ સ ડવધાઓનો ઉપયોગ કરીન ેકોઈપર્ 2D ગેમનો ડવકાસ 

કરો. 

૦૭  

  OR  

Q.5 (a) Describe the functionalities of MonoBehavior class. 03 

પ્રશ્ન.5 (અ) મોનોડબહેડવયર વગણની કાયણક્ષમતાન ું વર્ણન કરો. ૦૩  

 (b) Describe the functionality of Rigidbody in 2D Physics with examples. 04 

 (બ) ઉદાહરર્ો સાથ ે2D ભૌડતકશાસ્ત્રમાું Rigidbody ની કાયણક્ષમતાન ું વર્ણન કરો. ૦૪  

 (c) Use C# script with methods of Transform, Time, Mathf, and Random classes for 

dynamic and engaging game elements to develop a small game. 
07 

 (ક) નાની ગેમ ડવકસાવવા માટે ગડતશીલ અન ેઆકર્ણક રમત તત્વો માટે ટર ાન્સફોમણ, ટાઈમ, 

મેથફ ,રને્ડમ કલાસીસની પદ્ધડતઓ સાથ ેC# ડસ્ક્રપ્ટનો ઉપયોગ કરો. 

૦૭  

 

******* 


