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Instructions:
1. Attempt all questions.
2. Make Suitable assumptions wherever necessary.
3. Figures to the right indicate full marks.
4. Use of simple calculators and non-programmable scientific calculators are permitted.
5. English version is authentic.

Marks
Q.1 (a) List multimedia skills required in a team. 03

 (અ) ટીમમાં જ�રી મ
ટીમીિડયા કૌશ
યોની યાદી બનાવો. ૦૩

 (b) Discuss the effects of multimedia in your daily life. 04

 (બ) તમારા રો�જદા �વનમાં મ
ટીમીિડયાની અસરોની ચચા� કરો. ૦૪

 (c) Explain early history of multimedia. 07

 (ક) મ
ટીમીિડયાનો  ારં�ભક ઇ￵તહાસ સમ&વો. ૦૭

 OR

 (c) Classify multimedia software based on its function. 07

 (ક) મ
ટીમીિડયા સો(ટવેરનું તેના કાય�ના આધારે વગ.કરણ કરો. ૦૭

Q.2 (a) List out various file formats used for images. 03

 (અ) Images માટે ઉપયોગમાં લેવાતા િવિવધ ફાઇલ ફોમ4ટની યાદી બનાવો. ૦૩

 (b) Explain layers in image editing. 04

 (બ) Image editing મા layers િવષે સમ&વો. ૦૪

 (c) Explain any two image enhancement techniques. 07

 (ક) Image Enhance કરવાની કોઈપણ બે તકનીકો સમ&વો. ૦૭

 OR

 (a) List out various image enhancement techniques in GIMP. 03

 (અ) GIMP માં િવિવધ image enhance કરવાની  તકનીકોની યાદી બનાવો. ૦૩

 (b) Explain removing red eye from image. 04

 (બ) image માંથી red eye દૂર કરવાનું સમ&વો. ૦૪

 (c) Describe process of framing an image. 07

 (ક) image માં framing બનાવવાની  િ9યાનું વણ�ન કરો. ૦૭

Page 1 of 3



Q.3 (a) Define: bit rate and frame rate for video. 03

 (અ) :યા;યાિયત કરો: video માટે બીટ રેટ અને <ેમ રેટ. ૦૩

 (b) Explain animation. 04

 (બ) એિનમેશન સમ&વો. ૦૪

 (c) Explain creation of Rolling Ball Animation. 07

 (ક) Rolling Ball એિનમેશનની રચના સમ&વો. ૦૭

 OR

 (a) List out various animation file formats. 03

 (અ) િવિવધ animation ફાઇલ ફોમ4ટની યાદી બનાવો. ૦૩

 (b) Explain audio effects in video editing. 04

 (બ) િવડીયો એિડ>ટંગમાં ઓિડયો ઇફે@Aસ સમ&વો. ૦૪

 (c) Explain creation of bouncing ball animation. 07

 (ક) bouncing ball એિનમેશનની રચના સમ&વો. ૦૭

Q.4 (a) List out online platforms for social media sharing. 03

 (અ) social media sharing માટે ઓનલાઈન Bલેટફોમ�ની યાદી બનાવો. ૦૩

 (b) Write characteristics of YouTube video. 04

 (બ) YouTube video ની લાCિણકતાઓ લખો. ૦૪

 (c) Explain multimedia cloud computing. 07

 (ક) multimedia cloud computing સમ&વો. ૦૭

 OR

 (a) List out online platforms which focus on online social networking (OSN). 03

 (અ) online social networking (OSN) પર Eયાન કેિFGત કરતા ઓનલાઈન Bલેટફોમ�ની યાદી
બનાવો.

૦૩

 (b) Explain YouTube from partner's perspective. 04

 (બ) ભાગીદારના GHIકોણથી YouTube સમ&વો. ૦૪

 (c) Explain Cloud-Assisted Media Sharing. 07

 (ક) Cloud-Assisted Media Sharing સમ&વો. ૦૭

Q.5 (a) Define virtual reality and mix reality. 03

 (અ) virtual reality અને mix reality ને :યા;યાિયત કરો. ૦૩

 (b) Discuss applications of virtual reality. 04

 (બ) virtual reality ના ઉપયોગોની ચચા� કરો. ૦૪

 (c) Describe working of virtual Reality. 07

 (ક) virtual Reality  ના ઉપયોગોની ચચા� કરો. ૦૭
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 OR

 (a) Define Mixed Reality with example. 03

 (અ) Mixed Reality ને ઉદાહરણ સાથે :યા;યાિયત કરો. ૦૩

 (b) Discuss applications of Augmented reality. 04

 (બ) Augmented reality ના ઉપયોગોની ચચા� કરો. ૦૪

 (c) Describe working of Augmented reality. 07

 (ક) Augmented reality ના કાય�નું વણ�ન કરો. ૦૭

***
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