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GUJARAT TECHNOLOGICAL UNIVERSITY
DIPLOMA IN ENGINEERING - SEMESTER - III EXAMINATION - SUMMER 2026

Subject Code: 3331602 Date: 20-05-2026
Subject Name: Computer Graphics
Time: 02:30 PM TO 05:00 PM Total Marks: 70
Instructions:
1. Attempt all questions.
2. Make Suitable assumptions wherever necessary.
3. Figures to the right indicate full marks.
4. Use of programmable & Communication aids are strictly prohibited.
5. Use of only simple calculator is permitted in Mathematics.
6. English version is authentic.

Marks
Q.1 Answer any seven out of ten. દશમાંથી કોઇપણ સાતના જવાબ આપો.

Answer any SEVEN out of TEN.
દસમાંથી કોઈપણ સાત ના જવાબ આપો.

14

 (1) Enlist at least four input devices.

 (૧.) ઓછામાં ઓછા ચાર ઈનપુટ િડવાઇસની યાદી બનાવો. 

 (2) Give the full form: (1) CRT (2) LED

 (૨.) સંપૂણ" નામ આપો: (1) CRT (2) LED

 (3) With reference to clipping, define the terms: window and viewport.

 (૩.) િ$લ￴પગ ના સંદભ"માં, window અને viewport શ+દો ,યા-યાિયત કરો. 

 (4) Draw the convex and concave polygons.

 (૪.) કો/વે0 અને કો/કેવ પોલીગોનની આકૃ￵ત દોરો.

 (5) Explain the purpose of frame buffer in the raster scan display.

 (૫.) રા4ટર 4કેન િડસ5લેમાં 6ેમ બફરનો હેતુ સમ9વો.

 (6) Differentiate: digital image vs real image.

 (૬.) તફાવત આપો: ડી;ટલ ઈમેજ – વા4તિવક ઈમેજ

 (7) Explain parallel projection.

 (૭.) પેરેલલ =ોજ$ેશન સમ9વો.

 (8) Enlist the basic three transformations in 2-dimension.

 (૮.) િ?પ@રમાણમાં મૂળભૂત Bણ ટC ા/સફોમDશનની યાદી આપો.

 (9) Enlist various types of printer.

 (૯.) િવિવધ =કારના ￵=/ટર ની યાદી બનાવો. 

 (10) Write the parametric equation of a line segment.

Page 1 of 3



 (૧૦.) રેખાખંડ માટેનું પેરામેટC ીક સમીકરણ લખો.

Q.2 (a) Enlist the areas of application of computer graphics. 03

 (અ) કોI5યુટર Jાિફ$સનો ઉપયોગ થતો હોય તેવા 0ેBોની યાદી આપો. ૦૩

 OR

 (a) Explain beam penetration method. 03

 (અ) �બમ પેનીટCેશન પM￵ત સમ9વો. ૦૩

 (b) Explain bitmap character generation method. 03

 (બ) બીટમેપ કેરે$ટર જનરેશન પM￵ત સમ9વો. ૦૩

 OR

 (b) Explain the input devices: keyboard and mouse. 03

 (બ) ઈ/પુટ િડવાઇસ સમ9વો: કીબોડ"  અને માઉસ. ૦૩

 (c) Show the region codes used in Cohen-Sutherland line clipping algorithm. 04

 (ક) કોહેન-સુધરલે/ડ લાઈન $લીપNગ અલગો@રધમમાં વપરાતા રી;યન કોડ બતાવો. ૦૪

 OR

 (c) Explain the concept of exterior clipping. 04

 (ક) એ0ટીરીયર $લીપNગ િવષે -યાલ આપો. ૦૪

 (d) Explain the requirements of human vision. 04

 (ડ) માનવ QRS માટેની જT@રયાતો સમ9વો. ૦૪

 OR

 (d) Describe the steps of mid-point circle drawing algorithm. 04

 (ડ) મીડ-પોઈ/ટ સક"લ ડC ોUગ અલગો@રધમના 4ટે5સ વણ"વો. ૦૪

Q.3 (a) Explain flood fill polygon filling algorithm. 03

 (અ) Vલડફીલ પોલીગોન ફીWલગ અલગો@રધમ સમ9વો. ૦૩

 OR

 (a) Explain 8-way symmetry of a circle with diagram. 03

 (અ) વતુ"ળ 8-વે ￹સમેટC ી આકૃ￵ત સાથે સમ9વો. ૦૩

 (b) Derive the matrix of general fixed point scaling in 2-dimension. 03

 (બ) િ?પ@રમાણમાં જનરલ િફ0 પોઈ/ટના સંદભ"માં 4કેલNગનો મે@ટC0 તારવો. ૦૩

 OR

 (b) Explain the concept of image sampling. 03

 (બ) ઈમેજ સેIપલNગ સમ9વો. ૦૩

 (c) Explain Horizontal Retrace and Vertical Retrace with diagram. 04

 (ક) હો@રઝો/ટલ રીટCેસ અને વટZકલ રીટCેસ આકૃ￵ત સાથે સમ9વો. ૦૪
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 OR

 (c) Explain the importance of image processing. 04

 (ક) ઈમેજ =ોસે￸સગનું મહ\વ સમ9વો. ૦૪

 (d) Write a Bresenham’s line drawing algorithm for the slope < 1. 04

 (ડ) રેખાનો ઢાળ <1 હોય તે માટે ^ેસેનહામ લાઈન ડC ોUગ અલગો@રધમ લખો. ૦૪

 OR

 (d) Explain 3D translation. 04

 (ડ) ￵Bપ@રમાણમાં ટC ા/સલેશન સમ9વો. ૦૪

Q.4 (a) Explain text clipping. 03

 (અ) ટે$4ટ $લીપNગ સમ9વો. ૦૩

 OR

 (a) Explain parallel and perspective projection. 03

 (અ) પેરેલલ અને પસ"પે$ટીવ =ોજ$ેશન સમ9વો. ૦૩

 (b) Prove that in 2-D “Two successive translations are additive.” 04

 (બ) િ?પ@રમાણમાં સા�બત કરો: “બે _મશઃ ટC ા/સલેશન એડીટીવ હોય છે”. ૦૪

 OR

 (b) Explain color classification system. 04

 (બ) રંગ વગZકરણની પM￵ત સમ9વો. ૦૪

 (c) Explain working of Cathode Ray Tube in detail with diagram. 07

 (ક) કેથોડ રે aુબનું કાય" િવ4તારપૂવ"ક આકૃ￵ત સાથે સમ9વો. ૦૭

Q.5 (a) Write the DDA line drawing algorithm for the slope of a line < 1. 04

 (અ) રેખાનો ઢાળ < 1 હોય તેવી રેખા માટે DDA લાઇન ડC ોUગ અbગો@રધમ લખો. ૦૪

 (b) A line segment MN is situated at M(2, 1) and N(5, 3). Move the line segment 2 units
in X and Y direction. Find the final position M and N.

04

 (બ) એક MN રેખાખંડ M(2, 1) અને N(5, ૩) પર િ4થત છે. રેખાખંડને X અને Y @દશામાં
ખસેડવામાં આવે છે. M અને N ની આખરી િ4થ￵ત શોધો.

૦૪

 (c) What is the main difference between boundary fill and flood fill area filling
algorithm? Show using diagram.

03

 (ક) બાઉ/ડC ી ફીલ અને Vલડ ફીલ એ@રયા ફીWલગનો અલગો@રધમમાં મુ-ય તફાવત શું છે? આકૃ￵ત
?ારા દશા"વો.

૦૩

 (d) Describe Orthographic Projection. 03

 (ડ) ઓથcJાિફક =ોજ$ેશન વણ"વો. ૦૩

***
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